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Début de parcours R

STATIONNEMMENT 3-4
RESERVE AUX EMPLOYES

TUNNEL DU TEMPS

Enirée et sortie du Village L
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»  ACCUEIL
Billetterie R Le Village Québecois d'Antan est constitué de batiments ancestraux soumis aux normes de construction de MERCI DE FUMER ET DE VAPOTER DANS UN RAYON
leur époque, c'est-a-dire aucune! De ce fait, ils ne sont pas conformes au Code du batiment. Ainsi, nous vous DE 9 METRES A L'EXTERIEUR DE L'ENTREE DU SITE
T invitons a demeurer vigilants afin d'éviter toute blessure. J

Accédez a cette carte

N PRSP . . via votre téléphone
E] STATIONNEMENT Demeure de la sorciéere cuisiniere @ Demeure du vampire Jakobie 3

POINT DE VENTE

. BOIRE, MANGER ET MAGASINER NOS INCONTOURNABLES. MENUS COMPLETS DISPONIBLES SUR PLACE.
TOILETTES

z
Nos fameux beignes ephemer € ($) Les grands classiques du Village. Pour les becs sucrés

a % érable et chips Les grands favoris du (31011}1‘;15: pour les amateurs
SALLE al'ancienne. Village réunis pour vous! RECE
D'ALLAITEMENT

Beignerie ($) @ Boutique ) Le panier gourmand ($) @& Le p'tit creux ($)
. INFIRMERIE @ ACTIVITE
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. o DEFIS SUPPLEMENTAIRES Y ¢ Tu_‘ 1%
1. Va colorier un fanion en face de la Serre pour :ﬁch.ﬁlrﬁraﬁw' f :
rendre la féte encore plus colorée ! - S -
® 2. Trouve 'ombrelle de Jakobie ! On raconte quil
l’aurait perdue dans le secteur de la ferme...
3. Visite la maison de Jakobie ! °®
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